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콘텐츠IT



“콘텐츠IT” 전공이란?

• 다양한 미디어로 표현되는 콘텐츠들을 다루는 IT 기술 학습

• 인터넷, 영화, TV, 라디오, 스마트 폰, 전자책 등과 같은 다양한 미디어

• IT기술을 이용하여 사용자에게 콘텐츠를 제공 – 앱, 게임, VR/AR 등

• 빠르게 변화하는 콘텐츠와 IT기술을 기초부터 최신까지 학습

• 실무 능력을 배양하기 위한 실습 및 프로젝트 설계/구현 학습



콘텐츠IT 교육내용



VR/AR 트랙 + 게임개발 트랙

• 3차원 가상공간을 이해할 수 있는 그래픽스 기술

• 3차원 가상공간에 현실감을 부여할 수 있는 물리엔진 기술

• 3차원 가상/증강공간에 사용자와 인터랙션할 수 있는 혼합현실 기술

• 그래픽스와 물리엔진 기술을 혼합한 게임프로그래밍 기술

그래픽스기술 물리엔진기술 혼합현실기술 게임프로그래밍기술



콘텐츠IT 전공 ※ 2020학년도개설예정기준
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콘텐츠IT 교육내용

취업분야





콘텐츠IT 교육내용

취업분야 학생작품



2019학년도 2학기
VR/AR/게임제작기초

• 융합소프트웨어학과 2학년 16학번 구○○



2019학년도 2학기
증강현실기초및실습

• 콘텐츠IT전공 3학년 15학번 김○○, 이○○



2019학년도 2학기
게임프로그래밍 – 학생 작품 (1)

• 콘텐츠IT전공 3학년 15학번 박○○



2019학년도 2학기
게임프로그래밍 – 학생 작품 (2)

• 콘텐츠IT전공 4학년 14학번 윤○○, 조○○



2019학년도 2학기
게임프로그래밍 – 학생 작품 (3)

• 콘텐츠IT전공 3학년 13학번 나○○


