
소프트웨어융합대학캡스톤 디자인 발표회

팀명 한알림

담당 교수 이원철



팀원 구성 및 역할

배홍준 문광운

서버 구축

회원 정보 데이터 베이스 구축

권동혁 김병두

교내 공지사항 데이터 실시간 크롤링 개발

푸시 전송 서비스 개발

안춘모 배홍준

회원가입 및 로그인 기능

개발

회원 정보 데이터 연동

서비스 레이아웃 제작



작품 개요

“매일 아침마다 교내
공지사항을 확인하는 습관과
번거로움”

“최근 코로나 사태로 인한
잦은 공지사항 업로드”

“공지사항을 확인하지 못해 필요한
정보와 선착순으로 진행되는 행사를
참여하지 못한 사례”



작품 목표
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“실시간 공지사항 알림”서비스를
제공하기 위한 빠른 푸시 알림
속도

한림대학교 학생 이상의
사용률

안정된 서버를 통한 편리한 서비스
제공



작품 기대 효과

after
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after

before

GET 

STARTED

82%

8%

8% 2%

바로 사용할 것 같다 편리해 보인다

사용하지 않을 것 같다 잘 모르겠다



과제 수행과 대외활동
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정주영
창업경진대회

참가

임베디드
경진대회 참가

정기적인
회의와 기록

창업챌린지
참가

사업자 등록증
발급



작품 개요

Firebase Server

VM Server
대학공지사항크롤링데이터저장

회원정보데이터저장

Google FCM

(Firebase Cloud Messaging)

모든기기에메시지전송

Flutter
서비스레이아웃구성

회원가입및로그인기능

공지사항새글실시간푸시알림



7/3/2020 8

01

작품 핵심기술
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01

작품 핵심기술
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01

작품 핵심기술
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작품 핵심기술

02
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작품 핵심기술

02
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작품 핵심기술

03



시연 동영상

초 간격의 업데이트
속도

무료 서비스

GET 

STARTED





과제 수행 중 문제사항 및 해결 방안
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□개발환경변경

데이터가방대해트래픽에러등잦은오류발생 !

-> 데이터연동이간편하고, 실시간수정이용이한
Flutter 애플리케이션환경구성

□서버구축

푸시서비스와데이터베이스저장을동시에 !

-> 구글의파이어베이스클라우드메시지사용



개발 단계별 기간

단계별세부개발내용

월 월 월 월

회의 및 관련 이론 습득

개발 환경 구축

서버 구축

공지사항 크롤링 개발

서비스 애플리케이션개발

테스트 및 성능 분석

버그 수정

개발 문서 작성



에드센스(ad.) 제휴업체선정

에드센스를
이용한광고수익

학업에도움을주는
제휴업체선정

향후 개선 사항 및 계획

추가기능개발

도서관연체알림
기숙사소방훈련알림
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실시간크롤링이정말까다롭다는것을느꼈고, 약세달의개발기간동안
많은시행착오가있었지만정말좋은경험이었다.

배홍준

본 과제를 통해 배운점

4

권동혁

김병두

문광운

안춘모

개발막바지, 팀원들과매일같이밤을새우며개발을하고,
무사히프로젝트를마칠수있어정말뜻깊은경험이었다.

어플리케이션을개발한다는것이쉬운일이아니라는것을깨달았고,
이경험을기반삼아더좋은개발자가될수있도록노력할것이다.

큰프로젝트개발이정말만만치않다는것을깨닫게되었다.
하지만그만큼책임감도강해진것같아좋은경험이었다.

데이터를계속크롤링하는부분이 쉽지는않았지만좋은경험이었고, 
앞으로의개발자로서성장하는데좋은첫발판이되었다



THANK YOU


